
 

 

Gioco dei 4 Cantoni 
Come si gioca 
Si può giocare in 5 oppure in 9 bambini. 
Modalità con 5 bambini 

 Quattro bambini occupano un cantone (gli angoli bianchi del dipinto).  
 Un bambino sta al centro.  
 Al via, i bambini negli angoli cercano di scambiarsi il posto correndo.  
 Il bambino al centro prova a occupare un cantone rimasto libero.  
 Chi rimane senza cantone va al centro e il gioco ricomincia.  

Modalità con 9 bambini 
 Due bambini occupano ciascun cantone (8 bambini in totale).  
 Un bambino sta al centro.  
 Al via, le coppie cercano di cambiare cantone.  
 Il bambino al centro prova a entrare in uno dei cantoni.  
 Il bambino che rimane senza posto va al centro e il gioco continua.  

Regole 
 Si corre solo quando si cambia cantone.  
 Nel gioco da 5, ogni cantone può essere occupato solo da 1 bambino.  



 Nel gioco da 9, ogni cantone può essere occupato da 2 bambini.  
 Non si spinge e si rispettano gli altri giocatori.  
 Vince il divertimento! 

 
 
 

Strega Tocca Colore 
Come si gioca 

 Un bambino è la Strega.  
 La Strega dice ad alta voce un colore:  

o “Tocca il blu!” 
o “Tocca il giallo!” 
o “Tocca il rosso!” 

 Tutti devono trovare rapidamente quel colore nel dipinto e toccarlo con una mano.  
 Chi viene toccato dalla Strega prima di raggiungere il colore diventa la nuova Strega.  
 Il gioco continua con un nuovo colore.  

Regole 
 Si possono toccare solo i colori presenti nel dipinto.  
 È sufficiente toccare il colore con una mano.  
 Non si spinge e si lascia spazio agli altri bambini.  
 La Strega cambia colore a ogni turno.  

 
 
 

Strega Tocca Forma e Colore 
Come si gioca 

 Un bambino è la Strega.  
 La Strega dice ad alta voce un colore:  

o “Tocca un cerchio giallo!” 
o “Tocca il grande cerchio verde!” 
o “Tocca una forma blu!” 
o “Tocca l’occhio” 

 Tutti devono trovare rapidamente nel dipinto quanto chiesto e toccarlo con una mano.  
 Chi viene toccato dalla Strega prima di raggiungere l’obiettivo  diventa la nuova Strega.  
 Il gioco continua con un nuovo colore. 

 

 

 

 

 

 

Gioco realizzato presso la scuola dell’infanzia della Tesoriera, nell’ambito del Progetto “Donatori 

di saggezza” ideato da UNI.VO.C.A. (Unione Volontari Culturali Associati – www.univoca.org) – 

Azione “Arte in gioco” grazie al contributo della Regione Piemonte (“Avviso pubblico per 

l’assegnazione di contributi rivolti a Comuni, Enti gestori delle funzioni socio assistenziali, Enti del 

terzo settore ed Enti associativi diversi, operanti nella regione Piemonte, per la realizzazione di 

interventi ed iniziative connessi all’attuazione del Piano per l’Invecchiamento attivo”). 


